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Vypoget umélého venkovniho osvétleni dle CSN EN 12464-2 a SZDC E11
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PHILIPS BGP660-FG T25 DS50 /830 / Datovy list svitidla

Obrazek svitidla najdete v naem katalogu svitidel.

Klasifikace svitidel dle CIE: 100
Koéd CIE Flux Code: 18 48 90 100 88

Vystup svétla 1:
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Vystup svétla 1:
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Venkovni scéna - Realna situace / Planovaci udaje

T18.26 m
—— |
, . -31.74
-30.23 19.77 m
Cinitel idrzby: 0.87, ULR/ FHS Inst.: 0.0% Méfitko 1:464
Kusovnik svitidel
C. ks Oznaceni (Opravny faktor) © (Svitidlo) [Im] @ (Zdroje:) [Im] P [W]
1 4 PHILIPS BGP660-FG T25 DS50 /830 (Typ 1)* (1.000) 2632 3000 235

Celkem: 10530 Celkem: 12000 94.0

*Pozménéné technické udaje
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Venkovni scéna - Realna situace / Ztvarnéni 3D
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Venkovni scéna - Realna situace / Renderovani nepravymi barvami

.
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Venkovni scéna - Realna situace / Vypoétovy rastr - Piistre$ek / Hodnotovy grat (E,

svisle)

25 30 34 36 38 40 41 42 42 43 43 42 42 41 40 39 36 33 28 23 e
27 33 40 41 42 44 45 49 47 46 47 47 49 46 43 42 40 39 32 25
27 33 40 41 42 44 A5 49 48 A7 47 47 49 46 44 42 40 39 32 25
26 30 35 37 39 41 41 43 43 43 44 43 43 41 40 39 36 34 29 23
‘ . -1.53
-9.13 9.13m
Hodnoty v Lux, Mé&fitko 1 : 131
Nelze zobrazit vSechny vypoctené hodnoty.
Poloha plochy ve venkovni scéné:
Oznadeny bod: (-18.669 m, -
3.319 m, 0.000 m)
| ——
Rastr: 20 x 8 Body
Em [|X] Emin [lX] Emax [IX] Emin / Em Emin / Emax
39 22 50 0.57 0.45
F .
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